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	Lærer: Charlotte Lundekvam

	Tidsrom
	Tema
	Aktivitet
	Kompetansemål
	Vurdering

	August
	Introduksjon 

Analog programmering


	Programmere uten datamaskin for å bli kjent med programmering og algoritmisk tenkning.

· Bygg som jeg sier. Lage oppskrifter og programmere hverandre til å bygge legofigurer.
· Programmere hverandre
· labyrint
· Eggedosisrobot 
	Elevene skal kunne
· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som variabler, løkker, vilkår og funksjoner, og reflektere over bruken av disse
· gjøre rede for hvordan datamaskiner og dataprogram fungerer, og forklare egne og andres koder
	· Observasjon
· Fortløpende vurdering og tilbakemelding til elevene

	September- oktober
	Hjernekraft
First Lego League Challenge – Verdens største kunnskap- og teknologikonkurranse.

Hjernekraft
	· Forske på samfunnsfaktuelle utfordringer. 
· Definere utfordringer og finne innovative løsninger.
· Bli kjent med Lego Spike 
· Løse en relevant utfordring på en robotbane.
· Bygge og programmere en Lego Education Spike Prime
	Elevene skal kunne
· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som variabler, løkker, vilkår og funksjoner, og reflektere over bruken av disse
· utvikle og feilsøke dataprogram som løser definerte problemer, inkludert kontrollering eller simulering av fysiske objekter
· planlegge og skape et digitalt produkt og vurdere dette med tanke på brukervennlighet
	· Observasjon
· Fortløpende vurdering og tilbakemelding til elevene
· Presentasjon av roboten. Setter opp vurderingskriterier og gjennomfører vurderingen i samarbeid med eleven.

	November -desember
	Scratch
	Bruke blokkbasert koding til å bli kjent med grunnleggende programmering.

· Spøkelsesjakten
· Jafsefisk 

	Elevene skal kunne
· bruke flere programmeringsspråk, deriblant minst ett som er tekstbasert
· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som variabler, løkker, vilkår og funksjoner, og reflektere over bruken av disse
	· Observasjon
· Fortløpende vurdering og tilbakemelding til elevene
· Innlevering 

	
Januar/februar 
	Kreativ programmering med 3D-skriving

	Bruke blokkbasert programmering til å lage modeller i et koordinatsystem og produsere dem ved bruk av 3D-skriver.

· Bruke kodekort til å lage modeller i 3D ved hjelp av programmering i TinkerCad Codeblocks.
· Lage en modell basert på en spesifisert utfordring med egne kravspesifikasjoner. 
· Produsere en modell ved hjelp av 3D-skriveren og vise den frem for klassen.
	Elevene skal kunne
· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som variabler, løkker, vilkår og funksjoner, og reflektere over bruken av disse
· planlegge og skape et digitalt produkt og vurdere dette med tanke på brukervennlighet
· utvikle og feilsøke dataprogram som løser definerte problemer, inkludert kontrollering eller simulering av fysiske objekter.
	·  Observasjon
· Fortløpende vurdering og tilbakemelding til elevene
· Presentasjon og utstilling


	Mars/april
	Microbit
	Eksperimentere med mikroprosessorteknologi og koding.

· Blinkende hjerte
· Stein, saks, papir
· Bjelleklang 
· Bruke microbit til å lage et fysisk produkt med egenprodusert kode. 

	Elevene skal kunne
· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som variabler, løkker, vilkår og funksjoner, og reflektere over bruken av disse
· utvikle og feilsøke dataprogram som løser definerte problemer, inkludert kontrollering eller simulering av fysiske objekter
· planlegge og skape et digitalt produkt og vurdere dette med tanke på brukervennlighet
	· Observasjon
· Fortløpende vurdering og tilbakemelding til elevene.
· Fremvisning av produkt.


	Mai/juni
	Python 
	Bruke tekstbasert koding til å bli kjent med grunnleggende programmering.
· Lage former i 2D med tekstbasert programmering.

	Elevene skal kunne
· bruke flere programmeringsspråk, deriblant minst ett som er tekstbasert
· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som variabler, løkker, vilkår og funksjoner, og reflektere over bruken av disse

	· Observasjon
· Fortløpende vurdering og tilbakemelding til elevene.




Med forbehold om endringer. Planen vil kunne justeres i løpet av skoleåret. 

