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Faglærer: Bjørn Elle og Lloyd Frestad

	Uke
	Tema
	Kompetansemål

	34 – 44

Halv klasse:

Parti 1
	Oppgave 1: 
Lage en liten boks / skrin / oppbevaringsenhet med bunn og lokk med fokus på ulike teknikker for sammenføyning av tre og overflatebehandling til slutt.
Det skal også lages deltajerte, målsatte arbeidstegninger med 2- og 3-dimensjonale skisser før arbeidet igangsettes.

	Mål for opplæringen er at eleven skal kunne
· utforske muligheter innenfor håndverksteknikker og egnet teknologi ved å bearbeide og sammenføye harde, plastiske og myke materialer.
· vurdere materialers holdbarhet og muligheter for reparasjon og gjenbruk, og bruke ulike verktøy og materialer på en hensiktsmessig og miljøbevisst måte
· utvikle løsninger gjennom en stegvis designprosess og vurdere holdbarhet, funksjon og estetisk uttrykk
· utforske hvordan digitale verktøy og ny teknologi kan gi muligheter for kommunikasjonsformer og opplevelser i skapende prosesser og produkter
· visualisere form ved hjelp av frihåndstegninger, arbeidstegninger, modeller og digitale verktøy
· analysere hvordan identitet og stedstilhørighet kommuniseres i arkitektur, klestradisjoner, kunst eller gjenstander, og integrere kulturelle referanser i eget skapende arbeid
· undersøke hvordan kunst, inkludert samisk kunst, kan bidra i samfunnskritikk, og skape kunstuttrykk som belyser utfordringer i egen samtid
· reflektere kritisk over visuelle virkemidler og eksperimentere med ulike visuelle uttrykk i en skapende prosess
· lage skisser til fornyelse av lokale omgivelser og modellere arkitektoniske løsninger som ivaretar ulike behov og interesser
· fordype seg i en visuell uttrykksform og/eller en håndverksteknikk, utforske muligheter gjennom praktisk skapende arbeid og presentere valg fra idé til ferdig resulta


	45 – 2


Halv klasse:

Parti 1

	Oppgave 2: 
Lage et ansiktsuttrykk med utskjæring i trematerialer. Maske, byste eller veggheng som uttrykker, gelde, sinne, sorg eller likegyldighet. Det fokuseres på bruk av hugge-/skjære-jern og eller kniv til å utforme figuren.

	

	2 – 11


Halv klasse:

Parti 2


	Oppgave 1: 
Lage en liten boks / skrin / oppbevaringsenhet med bunn og lokk med fokus på ulike teknikker på sammenføyning av tre og overflatebehandling til slutt. Det skal også lages deltajerte, målsatte arbeidstegninger med 2- og 3-dimensjonale figurer før arbeidet starter.

	

	13 – 25

Halv klasse:

Parti 2

	Oppgave 2: 
Lage et ansiktsuttrykk med utskjæring i trematerialer. Maske, byste eller veggheng som uttrykker, gelde, sinne, sorg eller likegyldighet. Det fokuseres på bruk av hugge-/skjære-jern og eller kniv til å utforme figuren.

	



Ekstraoppgaver: Nøkkelring, jule- og påskepynt, mobilholder, spillebrett…

Håndverksferdigheter
Kjerneelementet håndverksferdigheter innebærer at elevene skal utvikle håndlag, praktiske ferdigheter og utholdenhet ved å bruke ulike redskaper og materialer. Elevene skal utvikle forståelse for materialers egenskaper, funksjonalitet og uttrykk gjennom eget skapende arbeid. De skal bruke harde, plastiske og myke materialer og digitale verktøy på en etisk, miljøbevisst og trygg måte gjennom hele skoleløpet.
Kunst- og designprosesser
Kjerneelementet kunst- og designprosesser innebærer at elevene skal utvikle nysgjerrighet, kreativitet, mot, skaperglede, utholdenhet og evne til å løse problemer. Kjerneelementet vektlegger både åpne og utforskende prosesser, og stegvise prosesser med utvikling og innovasjon som mål.
Visuell kommunikasjon
Kjerneelementet visuell kommunikasjon innebærer at elevene skal kunne lese, forstå og bruke det visuelle språket. Utvikling av tegneferdigheter er her helt grunnleggende for å kunne kommunisere ideer, erfaringer, budskap og sammenhenger. Elevene skal bruke visuelle virkemidler bevisst og eksperimenterende i todimensjonale, tredimensjonale og digitale uttrykk.
Kulturforståelse
Kjerneelementet kulturforståelse innebærer at elevene skal utforske samtidens visuelle kultur og kulturarv fra ulike verdensdeler som kilde til opplevelser og inspirasjon til egen skapende praksis. Elevene skal møte eksempler på og reflektere over hvordan kunst, håndverk og design speiler og er med på å forme kultur, samfunnsutvikling og folks identitet. Kunnskap om visuell og materiell kultur gir grunnlag for å ta bevisste valg som forbruker og medborger og i eget skapende arbeid.

